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Kinderboekenweek
2019 Thema: ‘Reis mee!’

Naam

Aby Hartoqg

Titel themaprogramma

Reizen in je hoofd, en daarbuiten

Doelgroep themaprogramma

Van 6 tot 12 jaar

Groepsgrootte: Maximum aantal te boeken
bezoeken per dag
/ Groep tot 35 kinderen
4
36 - 60 kinderen

Meer dan 60 kinderen

Inhoud themaprogramma (en eventuele opdrachten)

Hoe kom je van de ene kant naar de andere? Hoe kom je van hier naar
daar? Kan je op plekken komen waar nog nooit iemand geweest is en
ook nooit iemand ooit naar toe wil? Hoe kan je vliegen als je zonder
vleugels geboren bent? Kan een dier zijn/haar poten laten draaien als
de wielen van een trein? Als je in je hoofd op reis gaat, kom je dan ook
ergens? Hoe vind je een nieuw vervoersmiddel uit (en heb je daar dan
wel iets aan)? Kan je spelen met reizende woorden? En waar ga je dan
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Kinderboekenweek 2019
Thema: ‘Reis mee!

Benodigdheden die de organisator moet regelen

Bij voorkeur is er een digibord aanwezig, en anders een schoolbord
met stiften of krijt. Verder is het fijn als er papier en potloden zijn.

Boeken bij het thema ‘Reis mee!"

hoe kom je erop? 2010, Moon, 8+

Wie heeft dat gedaan? 2011, Moon, 8+

Noor en haar wegloopouders, 2007, Pimento, 10+

Pechkevers en Maanschapen, 2010, Zirkoon, 5+

Miro en Tesla doen alsof, 2007, Zirkoon, 5+

Dansen met de ezel en de beer, 2004, Zirkoon, 4+

Het jaar van Victor, 2013, Querido, 10+
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